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Moroté avec barrage Moroté avec barrage

Jeu mémory
code moral du judo

Commence par colorier les vignettes comme tu le
souhaites.

Découpe les vignettes et commence 3 jouer

Le jeu se compose de paires de cartes portant
des illustratiens identiques. L'ensemble des
cartes est melange, puis étalé face contre table.
Chaque joueur retourne deux cartes de son cheix.
S'Il découvre deux cartes identiques, il les ra-
masse et les conserve, ce qui lul permet de re-
jouer. Si les cartes ne sont pas identiques, Il les
retourne faces cachées a leur emplacement de
départ.

Le jeu se termine quand toutes les paires de
cartes ont été découvertes et ramassées. Le
gagnant est le joueur qui posséde le plus de
paires.
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